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MARCO REFERENCIAL

UNIVERSIDAD DE
GUANAJUATO
» SN
=

UNIVERSIDAD DE GUANAJUATO

La Universidad de Guanajuato es una institucion educativa dedicada
ala formacion de profesionistas integros con sentido humanista

y conciencia social, y que, conforme a sus principios, consolida

un modelo educativo para la ensenanza multitudinaria del cuerpo
estudiantil; posee medios de comunicacion como mecanismos para
afianzar el sentido cultural, social y ético de su comunidad.
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R‘AVDP SISTEMA DE RADIO, TELEVISION
ve=o E HIPERMEDIA

1 Sistema de Radio, Television e Hipermedia (SIRTH) se inaugura
en la Direccion de Comunicacion y Enlace de la Universidad de
Guanajuato el 13 de marzo del 2015, un ano mas tarde trabajara

de manera autonomay directa a la Rectoria General, y que se
incorporara nuevamente en 2023 ala Direccion de Comunicacion

y Enlace; tiene como objetivo apoyar el cuamplimiento de la mision
universitaria en sus funciones sustantivas de docencia, investigacion
y extension, ademas de difundir el quehacer universitario y ampliar
sus audiencias aprovechando al maximo las ventajas que ofrece el
internet. El modelo del SIRTH utiliza las tecnologias disponibles
privilegiando los contenidos e involucrando a mas personas en

la concepcion de los mensajes en beneficio de la comunidad
universitaria y la sociedad en general.

El SIRTH esta compuesto por una productora de contenidos
audiovisuales (television UG); por Radio Universidad que tiene 60
anos al aire y 3 frecuencias FM y la sefial via inlernet; e Hipermedia
UG que es una plataforma abierta UG integrada por un conjunto
de informacion que incluye hipertexto (documentos con enlaces a
informacion adicional o a otros documentos por medio de vinculos
asociativos o referencias cruzadas) y multimedia (contenido que
combina distintos medios tales como texto, imagenes, audio, video,
realidad virtual e interactividad).



N DIRECCION DE SERVICIOS
RS Y TECNOLOGIAS DE
LA INFORMACION

La Direccion de Servicios y Tecnologias de la Informacion (DSTI) es
el area que tiene por mision proyectar, implementar y administrar
la infraestructuray servicios de tecnologias de la informacion y
comunicacion parala comunidad universitaria, con un enfoque

de mejora continua y en apoyo a las funciones sustantivas de

la institucion.

Siendo parte de la Secretaria de Gestion y Desarrollo de la
Universidad de Guanajuato, cuenta con un variado catalogo de
servicios para la atencion de estudiantes, profesores, administrativos
e inclusive a usuarios externos.

Los servicios que otorga DSTI involucra el desarrollo,
administracion y soporte de paginas web, gestion de perfiles digitales
de la comunidad universitaria, licenciamiento de software, apoyo
técnico de equipo de computo asi como desarrollo de plataformas
informaticas institucionales.




SOBRE EL POSTULANTE

Este documento pretende mostrar el trabajo realizado en el area
de medios televisivos, radiofonicos e hipermedia, asi como en el
area de desarrollo de tecnologias digitales de una institucion
educativa con el propésito de ligar los conocimientos adquiridos en
la fase de estudiante con el mundo real.

La practica de servicio social profesional reforzo el empleo de
la psicologia, la experiencia de usuario y de la teoria del diseno como
herramientas parala elaboracion de proyectos y la aplicacion de
los métodos aprendidos durante la licenciatura para el desarrollo
de publicidad, contenido editorial y estructuracion de plataformas en
un ambito totalmente digital.

Apoyar a distintas areas de trabajo, contribuir a los distintos
objetivos institucionales con valor educativo y social proporcionaron
alos proyectos ejecutados no solo una importancia académica sino
también marco colaborativoy comunitario que se seran los ejes de
accion durante el periodo de trabajo.




DISENO

EDITORIAL

El diseno editorial es una forma de periodismo visual, que logra entretener, informar, instruir,
comunicar, educar o desarrollar una combinacion de todas esas acciones. Generalmente, consiste
en una mescla de texto e imdgenes, pero también en uno de ambos elementos exclusivamente.
Yolanda Zappaterra



El diseno editorial es un campo dentro del diseno que

trabaja con las publicaciones, que tienen como objetivo
comunicar o transmitir una idea o narraciéon mediante
la organizacion y presentacion de imagenes y palabras.

Las publicaciones son productos editoriales
que pasan por procesos de produccion que son
determinados por la naturaleza del contenido.
La clasificacion de los productos editoriales se ha
acrecentado de igual manera en que la necesidad
de comunicar ha evolucionado, consecuencia de los
nuevos medios y formas de interaccion.

El proceso de elaboracion de cada publicacion
es unico, sin embargo, todas se encaminan hacia
el analisis del contenido, determinacion de
caracteristicas segun la aplicacion a su ambiente y
estructuracion de los elementos graficos y textuales
disponibles, que fungen como base parala creacion
de un contenido visual en especifico.

(',QU E‘_ES EL Siendo un area de estudio que nace prontoy se
DISENO ED ITORIAL? desarrolla tarde, aunque de forma exponencial, se ha
cuestionado cudl es el porvenir de esta practica. El
diseno editorial cuenta con el progreso como un
factor de oportunidad y ha expandido sus limites para
comprender los nuevos productos que lo conforman y
que se adaptan a la actualidad.

El diseno editorial y la tecnologia han traido consigo
productos propios para el ambito digital. El ePUB,
electronic publication, es un formato de archivo de
estandar abierto o fijo para publicaciones digitales;
su mayor ventaja es la adaptabilidad y versatilidad del
documento para una mejor lectura en pantalla.

ZAPPATERRA, Y. (2016). Disenio editorial : periodicos y
revistas /Medios impresos v digitales. Editorial G.Gili. https://
pdfcookie.com/documents/diseo-editorial-periodicos-y-
revistas-yolanda-zappaterra-o2npqg6kp3v4
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Mujeres que
trascienden

en la historia universitaria

R

&

El Sistema de Radio, Television e Hipermedia (SIRTH)
cuenta con el area de Hipermedia, la cual se encuentra
en la constante busqueda de la transmision de los
temas que permean a la comunidad estudiantil a través
de método de inmersion digital para una divulgacion
eficiente y satisfactoria.

Mugeres que trascienden en la vida universitaria es
un ePUB antologico que reconoce la contribucion de
las profesionistas e intelectuales que participaron ala
formacion de generaciones de estudiantes asi como
la construccion de cursos y programas de la institucion.



El ePUB fue publicado en el marco del Dia de la

Mujer celebrado los primeros dias de marzo, dandole

un sentido de memoria y honor al trabajo de las

universitarias presentadas en el proyecto, alo cual se

escogio una paleta de color modestay elegante, con una
e fuerte presencia de tonos cafés, grises y ocres con azules

Jaime Rangel como tono de contraste; de igual manera la tipografia

escogida fue Noto serif, por su limpieza y seriedad.

Como elementos graficos se tomaron figuras
geométricas curvas, en especifico el circulo, para
representar el valor humanitario que los personajes
presentados propiciaron y que les engloba a su vez a
todas: La comunidad universitaria. En el proyecto la
figura del circulo como elemento estructural y estético
funge como icono, conector y elemento decorativo.

Guadalupe e
Irejo Lopez =

o OBJETIVO
\.ur!)ru AR = ) Difusion en medios dlgltates
Jauregui I'lores 3 Py 4 ' '
. - Dot METODO DE REPRODUCCION

ePUB/ Archivo digital

= PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, Indesign, Illustrador

PARTE TECNICA
Documento ePUB
Formato 1920 x 1080px horizontal

96 ppgs

&
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LA UG EN
LA CIENCIA
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Alexander
von Humboldt

s e v s

Positivismo
en Guanajuato

aeh

el munds
tencoonais
Tanentin

LA UG EN
LA CIENCIA

La UG en la Ciencia es un ePUB que rememora el
progreso de la Universidad de Guanajuato como una
institucion academica que a través de la implementacion
de distintas corrientes de pensamiento filosofico
y cientifico promueve la investigacion cientifica, el
desarrollo tecnoldgico y la innovacion del conocimiento
como herramientas en la formacion de la comunidad y la
consolidacion de sociedades mas justas y responsables.
Este proyecto da testimonio de la huella significativa
de los sucesos y pensadores que contribuyeron a esta
casa de estudios en el siglo XIX y XX. Siendo un trabajo
compilatorio, es presentado en capitulos individuales,
las primeras tres partes trabajadas son referentes a
Alexander von Humboldt, Positivismo en Guanajuato
y Alfred Duges respectivamente.
Para este proyecto la paleta de color se baso en
dos conceptos muy claros, el aporte historico a través
de tonos calidos, naranja y rojo, y de la construccion de
conocimiento a través de tonos frios de baja saturacion,
verde y azul. El contenido cuenta con una narrativa
temporal lineal por lo cual se implement6 las fechas
numéricas como un elemento de peso en todos los
capitulos y los elementos graficos lineales, sobre todo
el cuadrado, como marcos estructurales y decorativos.
Por ultimo, se uso de figuras fluidas para las portadas de
tema para generar contraste con el resto de los ePUBs.
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Alexander

“Von Humboldt

OBJETIVO
Difusion en medios digitales

METODO DE REPRODUCCION
ePUB/ Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, Indesign, Illustrador

PARTE TECNICA

Documento ePUB

Formato 1920 x 1080px horizontal
16 ppgs



P v

y’
b Positivismo \

en Guanajuato

OBJETIVO
Difusion en medios digitales

METODO DE REPRODUCCION
| ePUB/ Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, Indesign, Illustrador

PARTE TECNICA
Documento ePUB
Formato 1920 x 1080px horizontal

18 ppgs

el Colegio de Mineria y1a Escue:
Naclonal de Medicina.

17
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OBJETIVO
Difusion en medios digitales

METODO DE REPRODUCCION
ePUB/ Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, Indesign, Illustrador

PARTE TECNICA
Documento ePUB
Formato 1920 x 1080px horizontal

19 pPpPgs



IDENTIDAD

VISUAL

Signos de naturaleza visual, especificamente, grdfica, los cuales giran entorno a la marca desarrollando
y abarcando todas las manifestaciones y comunicaciones de la empresa, las cuales deben generar
gran potencial de recordacion en el publico objetivo
Joan Costa



{QUE ES LA
IDENTIDAD VISUAL?

20

La identidad corporativa engloba los signos verbales,
ademas de la conducta, la cultura, los productos, la
conexion con el entorno y los valores de una empresa o
institucion; elementos imprescindibles para comunicary
entablar una relacion con el entorno.

El trabajo de identidad visual es el desarrollo de la
visibilidad y del valor de la identidad, mediante signos
graficos y de color. El reflejo de la identidad no permea
solamente la labor de construccion de la imagen visual
sino también de diferenciacion de esta respecto a
cualquier otra.

La diferenciacion es de gran importancia, logra la
sustitucion del nombre verbal y de la identidad misma,
la enriquece y reitera la comunicacion eficiente del
signo visual con el ptblico.

La identidad visual es una herramienta pragmatica de
la comunicacion; que conecta al publico con la empresa,
que difunde la identidad por todos los medios y unifica
la identidad con la evolucion de la marca.

Con una identidad bien establecida en el publico,
esta permitira, transmitir mensajes que propicien otros
propositos de la marca, uno de ellos, la publicidad.

COSTA, J. (2003). Disenar para los ojos. Group
Editorial Design
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OBJETIVO
Personalidad de producto

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

1 MUJERES

QUE TRASCIENDEN

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop

PARTE TECNICA
Documento JPG
Formato 1080 x 1080px

BANNER 1

Se generaron banners y videos como elementos
publicitarios para medios digitales y redes sociales en
complemento de los objetivos de difusion determinados
por el proyecto epub de Mujeres que trascienden en la
historia universitaria; ademas de cinco breves capsulas
informativas, siendo segmentos del producto original.

Mujeres que
trascienden

en la historia universitaria




- :’“umvgnsmm DE Inicia ;Que es? Salas ePubs Bleg Directorio Hipermedia
7| GUANAJUATO uG

NUEVO LANZAMIENTO

Mujeres que OBJETIVO
trascienden Personalidad de producto

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

Consulta el libro elecuronico
www. hipermediaug.ugio.mx

PROGRAMAS EMPLEADOS
EPUB: VlDEO Photoshop

PARTE TECNICA
Documento JPG
Formato 1280 X 444px horizontal

A 45 anos de su fundacion, el Sistema de @ Este video no estd disponible.
Radio, Televisién e Hipermedia, rinde un

homenaje al Coro de la Universidad de

Guanajuato.

LEER AHORA

Minuto Cultural

22



Maria

Dolores Elena Guevara

! Elisa Lopez
\lvarez Gasca

Luna Polo

Sanginés
OBJETIVO
Personalidad de producto
METODO DE REPRODUCCION Maria

oy i igi Llena L'spino
Tl‘(‘,il) I‘(”p("l AI’ChIVO d'g'ta[

Villafuerte

PROGRAMAS EMPLEADOS
After Effects

PARTE TECNICA

Documento MP4

Formato 1920 x 1080px horizontal
1min

23



PAISAJE SONORO

EEEEEEEE




o b
SONORO

de Mexlco
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El SIRTH es un area de trabajo colaborativo; Radio
Universidad, TV UG e Hipermedia llevan a cabo
proyectos en conjunto, para la produccion de productos
audiovisuales, transmision y publicacion en medios
digitales y redes sociales.

Paisaje Sonoro de México es un espacio radiofonico
para conocer la riqueza cultural de México: musica,
tradiciones y gastronomia de los 32 estados de la
republica mexicana. Siendo un proyecto a lanzar, el
desarrollo de una identidad visual es una necesidad
erafica que busca ser un reflejo y un vinculo de su
contenido con la comunidad.

Como el nombre lo indica Paisaje Sonoro aborda las
imagenes mentales que logramos crear a través de los
sonidos del dia a diay quién mejor para reflejarlo que el
pintor mexicano José Maria Velasco que retrata la belleza
y nostalgia de los paisajes de México, referencia que se
tomaria para desarrollar la paleta de color; por su parte
la tipografia del logotipo nos permite transmitir el folclor
de los sonidos y la diversidad con que se mezclan para
dar origen a nuevos recorridos sonoros.
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Radio UG

i6n del jazz como género mi
Radio UG

LOGOTIPO DEL PROGRAMA
Paisaje Sonoro de México

OBJETIVO
Personalidad de producto

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
[llustrador



OBJETIVO
Personalidad de producto

v

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, Illustrador,

PARTE TECNICA
Documento JPG
Formato 1280 x 444px

LUNES A VIERNES DE'3 A 4 PM

BANNER PUBLICITARIO
PAISAJE SONORO DE MEXICO

27
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OBJETIVO
Personalidad de producto

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, Illustrador, After Effects

PARTE TECNICA

Documento MP4

Formato 1920 x 1080px horizontal
36 segs
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LA UG EN
LA HISTORIA

EL COLEGIO DE LA PURISIMA CONCEPCION EN
LA EPOCA DE INDEPENDENCIA

O




LA

LA
LaUGe la historia
£l Colegio de Ia Purisima EL COLEGIO DE LA PURISIMA CONCEPCION
Concepcion en la época ° ° EN LA EPOCA DE LA INDEPENDENCIA
EN LA HISTORIA | delalndependencia en la hlstorla

El Colegio de la Purisima Concepcidn
en la época de la Independencia

En memoria de la participacion del estado de
Guanajuato en la historia de la Independencia

de México, La UG en la historia: El Colegio de la
Purisima Concepcion en la éboca de la Independencia
es un programa de Television UG en el cual se explora
la vida de la Universidad de Guanajuato en uno de los
eventos mas remarcables de la nacion.

A través de las voces de varios expertos, se profundiza
en la afronta de los retos y del intrincado encuentro de
la institucion con la historia.

En el caso de este proyecto, la propuesta del
signo identificatorio seleccionada se aplicara a
los promocionales asi como a las animaciones
correspondientes del programa televisivo.

30
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#235297 #2a3c61 #003057 #144253

[La UG ea la historia

EL COLEGIO DE LA PURISIMA CONCEPCION
EN LA EPOCA DE LA INDEPENDENCIA

#916003 #7f5f00 #ab8d45

OBJETIVO
Personalidad de producto

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, Illustrador,

En el caso de la paleta de color fue determinada por
los lineamientos institucionales de la universidad,
sin embargo, se permitio crecerla a través de
variaciones sobre todo del amarillo institucional.

El gran peso del trabajo estilistico estuvo en
las modificaciones de los elementos tipograficos
para lograr transmitir cierto marco historico,
ademas de que el programa remarca un periodo
transcendental para institucion por ser una época
de transicion, mermay oscuridad.
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R ADTIO

OBJETIVO
Personalidad de producto

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
[llustrador

GO Radio se presenta como una iniciativa de programa
para Radio Universidad que tiene como objetivo generar
un espacio de difusion para los proyectos y actividades
de los integrantes de los Grupos Organizados hacia el
publico universitario.

El programa cuenta con la integracion de la comunidad
estudiantil, tanto en el proceso de produccion y emision
asi como en la recepcion y retroalimentacion, se busca
que el proyecto tenga un enfoque de responsabilidad
social, trabajo en equipo, emprendimiento social y
promocion de los valores universitarios.
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RADIO

Para el proyecto se generaron varias paletas de color de
colores con una mezcla de tonos vibrantes y variados
para establecer la multidisciplinariedad de los equipos
de trabajo de los Grupos Organizados.

En este caso se optd por tipografias limpias y poco
adornadas, teniendo un enfoque moderno y adaptable
para los distintos temas que se abordaran en
el programa.

Las propuestas aqui presentadas no formaron parte
del producto final.



MATERIAL

AUDIOVISUAL

El video vy su capacidad para conseguir que lo particular de un individuo o grupo,
llegue al conjunto universal de todos los ciudadanos.
Joaquim Dols
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¢:DE QUE SE HABLA
CON MATERIAL
AUDIOVISUAL?

La imagen en movimiento nace como resultado de

los avances tecnoldgicos del siglo XX, y transila
naturalmente al ambito artistico, provocando un cambio
en el uso de la imagen y dando pauta a una nueva era.

La cinematografia se instaura como la primeray la mas
relevante area de estudio en este tema que amerita
atencion y analisis; desatendiendo la produccion
audiovisual venidera.

Con el desarrollo y expansion de los medios de
comunicacion, comienzan a surgir variantes de la
produccion audiovisual, que la toman como una
herramienta de difusion informativa y académica mas que
artistica. Se abre una nueva interrogante sobre los limites de
la cultura de la imagen, pero sobre todo se otorga un nuevo
enfoque en la investigacion sobre la practicidad y
el desenvolvimiento de estos productos.

Un area de estudio que toma gran papel en esta estructura
y que la cinematografia no profundiza, son los lazos que
se generan con la llegada de los medios digitales y la
percepcion del receptor como un elemento determinante
para la interpretacion del material.

La produccion audiovisual evoluciona de forma acelerada
a medida que la accesibilidad por internet forma parte
de la cotidianidad; es asi como se crea una nueva linea de
exploracion hacia los modos, medios y formas en que
el receptor se involucra con el formato de video.

Las redes sociales son un espacio de distribucion de
contenido e introduce una dura competencia por la atencion
del espectador; factor para que el video se posicione como
el mejor formato para la transmision de informacion. La
flexibilidad en la narrativa permitira que el video evolucione
para insertarse en las nuevas corrientes de consumo.

RODRIGUEZ, L. (2011). Videografia v arte; indagaciones sobre
la imagen en movimiento, andlisis de prdcticas videogrdficas
que investigan sobre la imagen. Universitat Jaume I. Servei de
Comunicacio i Publicacions. https://elibro-net.e-revistas.
uglto.mx/es/ereader/ugto/53282



OBJETIVO
Difusion en medios digitales

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, After Effects

PARTE TECNICA

Documento MP4

Formato 1920 x 1080px horizontal
1 min

Mujeres que Mujeres que
trascienden trascienden

-~

“Iconografia W

5 onde plasma (di
conocer el'lenguaje
u significado -
Dolores Llena
\lvarez Gasca

1100,

,/7/7ZZ/Z/‘”/,/:

Dok
lore.
S Lleng 1A,

are,

Forma parte del Comité
de Bienes Patrimonio Cultural de
la Universidad de Guanajuato

A
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Nacié en la ciudad de Guanajuato,

donde realizé sus primeros estudios

Llisa Lopez
Luna Polo

¥ ica, a
* universidad de Guanajuato
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Mujeres que
trascienden

OBJETIVO
Difusion en medios digitales

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, After Effects

PARTE TECNICA

Documento MP4

Formato 1920 x 1080px horizontal
1 min

En 2015, la asociacion
de Leones de Marfil’, otorgé a la Elisa
Lopez la presea “Pipila de Plata”, como
distincion por sus contribuciones en
favor de la educacion femenina

it

local, “Club




OBJETIVO
Difusion en medios digitales

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, After Effects

PARTE TECNICA

Documento MP4

Formato 1920 x 1080px horizontal
1min

Mujeres que
trascienden

Mujeres que
trascienden

H En 2014, organizo el festiv
ull;rlnl 'y profesora de danza, + En 1973, crea varios talleres de \ la Danza” para celebrar
form: lnndem-a de la Danza Fue integrante del Ballet + Danza Contemporanea como parte Danza dentro de las aul;
mu  México, perteneciente Guada l“l" Nacional de México (BNM) + de las actividades culturales y Universidad de Guanaji
al Instituto I‘Im:]onal de Bellas Artes. « laformacién artistica en la la Universidad de Gua
 Literatura (IN Trejo Lopez ¢ Universidad de Guanajuato. a la maestra Guadalu

. 40 afos de trayectoria

39



OBJETIVO
Difusion en medios digitales

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, After Effects

PARTE TECNICA

Documento MP4

Formato 1920 x 1080px horizontal
1min

Mujeres que Mujeres que
trascienden trascienden

o ““I' 1a También fue Presidenta de

lena Lspino a Federacién Nacional :
’ A 151 de Facultades y Escuelas de Fue presidenta del Consejo
Docente ¢ investighdo NN Villafuerte Enfermeria (FENAFEE), actual Alol Mexicano de Acreditacion y
Universidad de GuanajURIBIIBS ¢ 4 Federacion Mexicana de recor Certificacion de Enfermeria
1974. Fue Directora d e [@eRtOREe s Asociaciones de Facultades y instits

(COMASE A. C.), del que aiin
forma parte como miembro
de su Consejo Consultivo

Escuelas de Enfermeria (FEMAFEE)

I "Obstetricia de Celaya entre
| 1986 V41994:

B ez oc Enrerieriay
L

40



OBJETIVO
Difusion en medios digitales

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, After Effects

PARTE TECNICA

Documento MP4

Formato 1920 x 1080px horizontal
1min

Mujeres que
trascienden

Su obra alcanza.upa sumd de mas
de 70 publicaciones, [a mayoria
relacionadas con'la historia y el

En 2005, destaca su integracion como Coordiné el rescate iblioteca Armando
miembro de la Comision Determinadora Olivares (BAO) enfoc salvaguarda
de Bienes Preciosos de la Universidad de de documentos hist bibliograficos

patrimonio de Guafajuato Guanajuato, del que fue coordinadora. con un enfoque acad de investigacién
y difusién del conocimiento.
Historia en la Facultad de
Maris - » tras de la UNAM, y Maestra en
aria 3 o y Maestra en Historia.
Guevara
Sanginés

.,
Desde 1992 forma parte de la Comisian 4 ¢

Historia, Archivos y Cronistas del Col .

Estatal para la Cultura 3 >4
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OBJETIVO
Personalidad de producto

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
Photoshop, Illustrador, After Effects

PARTE TECNICA

Documento MP4

Formato 1920 x 1080px horizontal
36 segs

£xico?



DISENO

WASE

El medio es el mensage.
Marshall McLuhan




Veinte anos antes de la invencion del internet, se publico
la premonicion sobre la existencia de un medio capaz de
cambiar las comunidades y las formas de socializar.

El internet nace como un reto de la investigacion, el
objetivo era interconectar terminales y ordenadores
con la expectativa de una retribuciéon muy limitada. Sin
embargo, cuando la politica y la economia se adentran
en sus multiples beneficios, el internet se comercializa,
se transformay se populariza.

é DE QUE S E...A BOR Dﬁ La evolucion tecnoldgica permitio generar las redes
EN EL DISENO WEB:-* | globalizadas y la creacion de la web; invenciones que no

pararon de crecer.

En sus primeras décadas el desarrollo del internet se
enfoco en el diseno de estructuras de red para poder
ofrecer un servicio eficiente de transmision y recepcion
de datos. En el caso de la web, esta se desarrolla para
establecerse como un medio frio de comunicacion con
un publico amplio y diversificado, pero sobre todo, no
especializado. Las paginas web tuvieron que responder a
su vinculo con los nuevos usuarios.

La estructuracion del espacio digital y globalizado
implica el diseno del medio desde los aspectos
tecnologicos, sociales, culturales e incluso temporales,
lo cual lo convierte en una amplia rama de estudio.

El diseno web se basa en principios fundamentales
establecidos por otras ramas del diseno, sin embargo,
se enfrenta con un amplio espectro de adversidades que
ningun otro medio encontro, basado en la temporalidad
y el nivel de respuesta; el diseno web se desarrolla con el
fin de mejorar la relacion entre usuarios y con el medio
que lo permite.

GARCIA, M. Y. (2019). Apuntes para la era digital: McLuhan,
sensibilidad e invencion. Revista Reflexiones Marginales.
https://revista.reflexionesmarginales.com/apuntes-para-la-
era-digital-mcluhan-sensibilidad-e-invencion/#
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INTRAUG

3

BUENAS TARDES, JUAN JOSE

SERVICIO SOCIAL

INTRAUG es una plataforma institucional que permite realizar
diversas actividades de consulta y tramite de forma virtual para
estudiantes, académicos, administrativos y diversos roles de

la comunidad universitaria.

La plataforma acrecienta sus capacidades de gestion cada dia, y con
este crecimiento acelerado se le ha dificultado adaptarse a las nuevas
necesidades estilisticas y de funcionalidad del espacio.

Se particip6 en la construccion de un estilo para las vistas de
la plataforma: vista de login, inicio de la plataforma, un servicio del
mosaico de inicio, en este caso Servicio Social y un formulario con
sus respectivas vistas de navegacion. En los dos ultimos casos, se
abordan los elementos de barra, de ment, de botones, de iconos,
entre otros.

La propuesta de estilo esta enmarcada por los lineamientos de
imagen institucional de la universidad, dando un peso preponderante
ala guia de colory alas tipografias establecidas en dicho documento,
sin embargo, el proyecto determind la necesidad de nutrir ambos
ejes; se establecio la creacion de varios elementos funcionales para el
enriquecimiento en la navegacion de la plataforma. El trabajo quedd a
nivel de propuesta.



INTRAUG

Iniciar sesién con tu cuenta de
Correo Institucional

Correo UG

Contrasena

Iniciar sesion

( ¢Olvidaste tu contrasena? ‘

( iNcio ) ( REGISTRODE USUARIOS EXTERNOS )  (  RECUPERAR CONTRASENA )

OBJETIVO
Personalidad de producto

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
[llustrador
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® iise Paulina ~

SERVICIO SOCIAL

ilnformaciont
Selecciona el componente en el que realizaras tu Servicio Social

()

ILSE PAULINA
NARVAEZ ROSILLO

100 SERVICIO SOCIAL UNIVERSITARIO 48 SERVICIO SOCIAL PROFESIONAL
Horas  Primer Componente Hores — Segundo Componente
Consultar Convalidaciones
OBJETIVO

Personalidad de producto

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
[llustrador



Navegacion interna de Servicio Social

Mi Historial de Servicio Social Universitario

Servicio Social Servicio Social Servicio Social Universitario
K PAULINA Sk PAULINA 63%
480 — PERIODO AGOSTO-DICIEMBRE 2020
Catalogo y Archivo de Produccion Audiovisual
e
50 o e o G
LSE PAVLINA Inscripeion # o Ssgosstle s gt s Uberado
NARVAEZ ROSILLO. moncro. d . Lo 100% Wemangimdon 2. pnde Pt VAL
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Acciones. Linbed
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Investigador Investigador Participante
principal responsable general

Nombre completo

Nombramiento

Grado academico

N NSNS

Curriculum

*

CARGAR PARTICIPANTE

OBJETIVO
Personalidad de producto

METODO DE REPRODUCCION
Archivo digital

PROGRAMAS EMPLEADOS
[llustrador



Registro cargado
Mario de la Asuncion Lopez Rodriguez
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-
e
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PARTICIPANTE GENERAL Lo s

ot st ame. comectatuer ac ising PANEL DE REGISTROS
i 3ed i norumy O #0AmOd UGt
{See dlore magesaauam sk votpat LR INVESTIGADOR PR

NCIPAL  Mario de la Asuncién Lopez Rodriguez
oot ( ) e
¢ S X s
. — - INVESTIGADOR RESPONSABLE
i, O mee O w

Juan Luna Sarabia
V2022, pdf

X s

Mario de la Asuncion Lopez Rodriguez

nsthuciona a que petenece.

Registro cargado

ANTE INTERNO
Mario de la Asuncion Lopez Rodriguez

PARTICIPANTE EXTERNO
Karla Maria Llanos Pérez

CV2022. pdf

X &

Nomtrecerieo. (Mario de la Asuncion Lop

- CV 2022. pdf
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HEADLINE

NOVECENTO BOLD, 54 PTS

TITLE

FIRA LIGHT, 26 PTS

SUBHEADER
RALEWAY MEDIUM, 22 PTS

QUOTE
FIRA MEDIUM ITALIC, 18 PTS

LARGE BODY
RALEWAY MEDIUM, 16 PTS

BODY

FIRA REGULAR, 20 PTS

SECONDARY BODY

FIRA EXTRALIGHT, 16 PTS

PLACEHOLDER

FIRA SEMIBOLD, 12 PTS

BUTTON

RALEWAY, 22 PTS

LARGE BODY
Bus ex simium haet audam sa
mentilictam est praet; nitiessedius
inte aurorum saNam fugitasi re
maximpo runtus solent doloratus.

BODY

Bus ex simium haet audam
sa mentilictam est praet;
nitiessedius inte aurorum
saNam fugitasi re maximpo
runtus solent doloratus.

SECONDARY BODY
Bus ex simium haet audam sa
mentilictam est praet; nitiessedius
Inte aurorum saNam fugitasi re
maximpo runtus solent doloratus.
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Para registrar tu solicitud de beca, verifica que el programa académico sea el correcto.

< TITULO =

ELECCIONADO

ESCUELA DE NIVEL MEDIO SUPERIOR DE LEON -
BACHILLERATO GENERAL (Ordinario)

Investigador Investigador Participante
principal responsable general

Rediseno de elementos de barra
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INTRAU
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iciar

te tu contrasefa?

BUENAS TARDES, JUAN JOSE
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La estancia en el area de medios de comunicacion y diseno en el
SIRTH me permitié desarrollar diversas habilidades practicas,
pero sobre todo las habilidades personales, el trabajo colaborativo,
la aplicacion de valores institucionales y el logro de metas que
contribuyeron a mi experiencia como profesionista.

El trabajo en equipo con diversas areas me facilito adentrarme en
el procedimiento de proyectos reales, con varias etapas de desarrollo
para el logro de diversos objetivos con metas a mediano y largo
plazo. Igualmente, la ejecucion de estos proyectos me permitio
abordar de forma individual los distintos ejes de un producto de
difusion, contribuyendo a mi aprendizaje en multiples areas
del diseno.

El desafio mas recurrente dentro de mis actividades fue la
busqueda de una consonancia entre los proyectos; proyectos de
impacto social y su insercion en los medios virtuales; la aplicacion del
diseno y sus teorias tomaron gran peso y condujeron al éxito de la
elaboracion de productos competentes y eficientes. Esto enriquecio
mi metodologia de diseno, en la produccion de mensajes de
importancia social y de actualidad.

59

CONCLUSION

En el caso de mi trabajo en la Direccion de Servicios y Tecnologias de
la Informacion me permiti6é formarme con profesionistas de diversas
areas de estudio; asi como aprender del desarrollo de proyectos
desde etapas como la gestacion y estructuracion para la renovacion
de plataformas digitales de uso masivo.

El reto de adentrarse en un proyecto multitudinario para generar
una propuesta de diseno que reformara mas alla del ambito estético,
delimitado por las normas de imagen institucional, y producir un
cambio positivo en la experiencia de usuario, mejorar la interaccion
de la comunidad con la plataforma fue el objetivo a cumplir.

En ambas estancias se abordaron proyectos con distintos tiempos
de produccion, sobre todo de periodos largos; proyectos con distintos
objetivos de comunicacion, y que, a pesar de ello en sintonia con
los propositos que les engloba para el servicio y la mejora de la
comunidad que les conecta.

Me satisface el saber que los proyectos aqui presentado y en los
cuales pude contribuir en parte tendran un largo camino por delante
y avanzaran en gran proporcion para la satisfaccion de muchas
otras personas.




